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Kiymetli ailelerimiz,

Cocuklar diinyay: ve kendilerini oyun yoluyla dgrenirler. Is, calisma hayati ve
toplumsal 1iliskiler i¢in ihtiya¢ duyulan 6zgiiven, 6zsaygi gibi yeterlilikler
erken yaslardan itibaren oyun oynama yoluyla edinilmektedir. Oyun ¢ocugun
egitiminde, hayata hazirlanmasinda ve toplumsal kiiltiiriin kusaktan kusaga
aktarilmasinda biiyiik bir rol listlenir; kisaca hayatin provasidir.

Kiiltiirimiiziin ~ ve degerlerimizin 1s18inda  yiiz ylize oyunlarimizin
canlandirilmasiyla birlikte erken yastan itibaren ¢ocuklarimizin iyi ruh halini
koruma ve saglikli sosyallesme hedefinde destekleriniz ¢ok degerli. Buradan
hareketle cocuklarimizin ara tatilde oyunlarimzi sizlerin destekleriyle
hatirlamalari, okula daha 1yi hazirlanmalarina ve 6grenme motivasyonlarin
giiclendirmelerine yardime1 olacaktir. Ote yandan ailelerimizin gocuklarryla
kisa da olsa oyun saatine ayiracaklar1 kaliteli zaman, ¢ocuklarimizin ig
diinyalarin1 daha iyi tanimalarina ve giivenli etkilesim siirecine de katki
sunacaktir.

Degerlerimizi gelecek nesillere aktararak kiiltiirlimiizii yasatmanin onemli bir
pargasi olan geleneksel oyunlarimizi kiigiikten biiylige her yastan bireyin
ogrenmesi ve yasamlarina dahil edebilmesi, aile ve c¢ocuk etkilesimini
giliclendirmesi amaciyla hazirlanan Ornek oyunlarimizin ailelerimize ve
evlatlarimiza sagladigi katkilar1 gormek dilegiyle. ..

Temel Egitim Genel Midiirligu
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) 2023
Ipi Ele Ge¢irme Oyunu

Cumartesi

Seviye : 6 yas lsti
Oyuncu Sayis1  : 2 oyuncu
Arac-Gerec : Ip (yaklasik 1,5 metre uzunlugunda pamuk ip)

Oyunun Oynanisi:

Oyun iki oyuncu ile oynanir. Oyunculardan biri yaklasik 1,5 metre pamuk ipi
her iki ucundan birbirine baglar. Daha sonra ipi sekildeki gibi eline alir ve ip1
capraz olarak orta parmaklarindan gecirir (Sekil 1). Oyuncular bu asamada
yetiskin yardimi alabilir. Artik oyuna hazir olan ip, diger oyuncunun ipteki
capraz veya merkez noktalardan tutup eline almasiyla oyun devam eder. Her
oyuncu diger oyuncunun elinden farkli merkez veya ¢apraz noktalardan tutarak
ipi almaya calisir. Ip hangi oyuncunun elinde ¢oziiliir ise o oyuncu oyunu
kaybeder. Eger istenirse oyun birka¢ tur daha devam edebilir.

1 2 3

AN AN N

Sekil 1: Ipi Ele Gegirme Oyun Asamalari.
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U¢ Tas Oyunu

Pazar
Seviye : 8 yas ustl
Oyuncu Sayis1  : 2 oyuncu
Arac-Gerec : Her oyuncu i¢in tiger adet tas (iki farkli renkte)

Oyunun Oynanisi:

Ug tas oyunu i¢in oynanacag kagida biiyiik bir kare icine bir art1 isareti ¢izerek
oyun alan1 hazirlanir (Sekil 2).

Oyunu kazanmak i¢in 3 tane ayni renkli tagin yatayda veya dikeyde ayni hizada
yer almasi gerekir. Her oyuncu siras1 geldiginde sadece bir hamle yaparak
elindeki tas1 yerlestirir. Yapilan hamle degistirilemez. Oyuna baglayacak taraf
icin sayigma tekerlemelerinden biri kullanilir. Oyuna baglayacak oyuncu, tasini
istedigi kesisim noktalarindan birine yerlestirir. Oyuncular, ellerindeki taslar
bitene kadar kendi taslarini alt alta veya lst liste ayn1 hizaya getirmeye calisarak
hamlelerini yaparlar. Tiim taslar yerlestikten sonra 3 ayn1 renk tasini ayni hizaya
getirmeyi basaran oyuncu olmazsa taraflar hamle yapmaya siralari geldikce
devam eder. Yapilacak hamleler i¢in yerlestirilen tasin 6niindeki noktanin bos
olmas1 gerekir ve tas, sadece ¢izgi boyunca bir sonraki kesisim noktasina kadar
hareket ettirilebilir. Oyun, ayni hizada ayni renk olan 3 tas1 dizmeyi basaran
oyuncunun kazanmasiyla sonlanir. Oyun istendigi kadar tekrar edilebilir.

Sekil 2: Uc Tas Oyun Alami Cizimi.



13

Kasim
L 2023
Yiiziik Saklama Oyunu
Pazartesi
Seviye : 4 yas lsti
Oyuncu Sayist  : En az 4 oyuncu
Arac-Gerec : Yiiziik (Yiiziik boyutunda oyuncunun elleri arasinda belli

olmayacak herhangi bir malzeme de kullanilabilir.), mendil.

Oyunun Oynanisi:

Oyuncular arasindan sayisma tekerlemelerinden biri sOylenerek bir
ebe secilir. Ebe secilen oyuncunun eline bir yiiziikk verilir. Diger
oyuncular ellerini birlestirerek avuclar1 kapali ebeyi beklerler. Ebe,
oyuncularin Oniinde sirayla dolasir. Dolasirken diger oyuncularin
gormesini ve anlamasimi engellemek i¢in herkesin avucuna yliziigi
koyuyormus gibi yapar ama sadece sectigi bir oyuncunun avucuna
yuziigl birakir. Ebe, sectigi baska bir oyuncunun avucuna mendille
dokunarak “Yiiziik kimde?” diye sorar. Soru sorulan oyuncu, yiiziik
verilen oyuncuyu tahmin etmeye calisir. Eger bilirse ebe olur. Eger
bilemezse ebeye sormasi i¢in baska bir oyuncuyu isaret eder. Ebe, bu
sefer yeni isaret edilen oyuncunun eline mendille dokunarak tekrar
“Yiiziik kimde?” diye sorar. Oyun bu seklide yiiziik bulunana kadar
devam eder.
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Dokuz Tas Oyunu
Sali
Seviye : 9 yas uisti
Oyuncu Sayisi : 2 oyuncu
Arac-Gerec : Dokuzar adet iki farkli renkte toplam 18 tas

Oyunun Oynanisi:

Cizgisiz kagida i¢ ice olacak sekilde ii¢ adet kare ¢izilir. Karelerin kenarlarindan
dort adet c¢izgi ile kareler birlestirilir. Ayni sekilde karelerin koselerinden de
cizgiler ile kareler birlestirilir. Birlestirilen noktalar belirgin hale getirilir.
Toplamda 24 adet nokta bulunur. Boylece oyun alan1 hazirlanmis olur (Sekil 3).
Oyun i¢in dokuzar adet iki farkli renkte toplamda 18 adet tasa ihtiyac vardir. Tas
yerine diigme vb. malzemeler de kullanilabilir.

Oyun, oyuncularin oyun alanina tas dizmesiyle baslar. Her bir oyuncu sirayla
oyun alanindaki noktalara sirayla taslarini yerlestirir. Oyuncular taglarmi
dizerken yatay veya dikey olmak iizere ii¢ tas1 hizalamaya ¢aligir. Kendi taglarini
hizalamaya calisirken rakip oyuncunun taglarini hizalamasini engellemeye
calisir. Uc tasimi hizalayan oyuncu rakip oyuncunun bir tasin1 almaya hak
kazanir. Taslar capraz olarak hizalanamaz. Siras1 gelen oyuncu tasini yatay veya
dikey olmak {izere bir yan noktaya tasir. Oyuncular {i¢ tasim1 yatay veya dikey
olarak hizaladiginda rakip oyuncunun bir tasini alir. Aldig: tas rakip oyuncunun
hizali olan taglarindan biri olamaz. Oyun bu sekilde devam ederken son {i¢ tasi
hizali olan oyuncu taglarini istedigi bir noktaya tasiyabilir. Oyunun sonunda iki
tas1 kalan oyuncu oyunu kaybeder.

Sekil 3: Dokuz Tag Oyun Alani Cizimi.
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. 2023

Korebe Oyunu
Carsamba

Seviye : 5 yas usti
Oyuncu Sayisi : En az 3 oyuncu
Arac-Gerec : Mendil
Oyunun Oynanisi:

Oyuna baslamadan 6nce sayisma yolu ile bir ebe secilir. Ebe olan kisinin gozleri
mendil ile baglanir. Diger oyuncular gesitli sesler ¢ikararak yerlerini ebeye belli
etmeye calisirlar, bu esnada ebeye dokunup kacgabilirler. Ebe olan oyuncu da
diger oyunculardan birini yakalamaya calisir. Ebe birini yakalamay1 basarirsa
yeni ebe o oyuncu olur. Oyun bu sekilde devam eder. Oyunda amag¢ ebeye
yakalanmadan oyunu tamamlayabilmektir. Oyunun sonunda hi¢ yakalanmayan
oyuncu oyunun kazanani olur.
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2023
Catlak Patlak Oyunu
Persembe
Seviye : 7 yas ustu

Oyuncu Sayis1t  : 2 veya daha fazla oyuncu
Arac¢-Gerec :-

Oyunun Oynanisi:

Oncelikle oyunu oynayacak grup bir daire olusturur. Ardindan tiim oyuncular
ellerini acarak avug icleri yukar1 bakacak sekilde sag elleri yukarida, sol elleri
diger oyuncunun elinin altinda olacak sekilde ellerini yerlestirerek oyuna
hazirlanirlar. Tim oyuncular ellerini hazirladiginda asagidaki tekerlemeyi
sOylerken her kelimede ilk oyuncu sag elini solundaki oyuncunun sag eline
yavasca tek alkis olacak sekilde vurur ve sira solundaki oyuncuya geger.
Tekerleme boyunca sirayla oyuncular kendi solundaki oyuncunun eline ritmik
sekilde vurarak devam eder.

Catlak patlak yusyuvarlak,
Kremal1 borek, siitlii ¢orek.
Cek dostum cek,

Arabani buradan ¢ek.

Tekerlemenin en sonundaki “cek” kelimesi sOylenirken eline vurulacak oyuncu
eline vurmasimi engellemek icin elini hizlica ¢ekmeye calisir. Eger elini
cekemezse ve eline vurulursa bu oyuncu oyundan ¢ikar. Fakat elini once
davranip c¢ekebilirse, vuramayan oyuncu oyundan ¢ikar. Boylelikle oyun devam
eder. Sona kalan oyuncu ise oyunu kazanmis olur.
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Isim Sehir Oyunu

Cuma
Seviye : 8 yas lizeri
Oyuncu Sayis1  : 2 veya daha fazla oyuncu
Arac-Gerec : Kagit, kalem

Oyunun Oynanisi:

[k olarak oyunun kategorileri belirlenir. Ornegin; sehir, bitki, hayvan, iilke ismi,
esya ismi, kitap ismi, film ismi, dizi ismi, ¢izgi film karakteri gibi kategoriler
belirlenir. Her oyuncu bu kategorileri yazacagi bir tabloyu kagida ¢izer (Sekil
4). Ik harfi belirlemek icin bir oyuncu i¢inden alfabeyi sayar. Bir diger oyuncu
“dur” dediginde denk gelen harf segilir. Ornegin, E harfi. Herkes kagidim
gostermeden, ilgili kategorilere E harfiyle baslayan birer isim yazar. Ornegin,
sehir kategorisine E harfiyle baslayan sehir olarak “Edirne” yazilir. Bitki
kategorisine “erik” yazilir. Burada 6nemli olan kimsenin aklina gelmeyecek
kelimeleri bulmaktir. Harf belirlendikten sonra siire tutulur. Belirlenen siire
icerisinde herkes kategorilere uygun belirlenen harf ile baslayan kelimeyi yazar.
Siire tamamlandiginda sonuglar paylasilir. Her kategori 10 puandir. Birbiriyle
aym kelimeleri yazmis olanlarin puam kirilir ve o kelimeler i¢in kendilerine
beser puan verilir. Bos birakilan alanlar 0 puandir. En yiiksek puani alan oyuncu
ilk turu kazanir. Oyun istenilen siire kadar, belirlenen harflerle oynanmaya
devam eder. Oyun sonunda, oyuncularin tiim oyun boyunca aldiklar1 puanlar
toplanir ve kazanan belirlenir. En yiiksek puan1 alan oyunun kazanani olur.

isim SEHIR HAYVAN BITKi ESYA PUAN

Eren Edirne Erik Eldiven 40

10 10 0 10 10

Sekil 4: Isim Sehir Oyunu Tablosu.
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Tuzluk Oyunu
Cumartesi
Seviye : 6 yas ustl
Oyuncu Sayisi : En az 2 oyuncu
Arac-Gerec : Kagit, kalem, makas

Oyunun Oynanisi:

Oyuna baglamadan Once bir adet kagit ve kaleme ihtiyag vardir. Oyuncu
oncelikle bu malzemeler ile tuzluk yapimina baslar. Tuzluk yapiminda aile
tiyelerinden yardim almabilir (Sekil 4).

Bir adet kare kagit alinir. Eger kagit A4 boyutunda ise kagit koselerinden ticgen
seklinde katlanarak fazla olan kisim kesilir ve kare seklinde kagit elde edilir.
Kare seklindeki kagidi karsilikli iki kosesi st liste gelecek sekilde ve tiggen
sekli olacak sekilde katlanip agilir. Bu islem diger iki kose i¢in de yapilir.
Boylelikle kagidin ortasinda carp1 seklinde bir kat izi olusur.

Kagidin koseleri kagidin tam orta merkezine dogru katlanir. Her bir kose
merkeze dogru katlandiginda dort tane tiggen sekli olusur. Kagit ters gevrilir ve
ayni islem tekrarlanir. Kagidin kdseleri tam orta merkeze dogru katlanarak dort
tane licgen sekli elde edilir. Daha sonra kagit, dikdortgen olacak sekilde tam
ortasindan ikiye katlanir ve acilir. Ayni islem diger yonde tekrar edilir. iki elin
isaret ve bagparmaklarint kulakgiklara yerlestirilerek tuzluk haline getirilir.
Oyun i¢in hazirlanan tuzlugun her bir boliimiine bir yonerge yazilir. Tuzlugun i¢
boliimlerine hareketler, sorular, komik ve eglenceli climleler de yazilabilir:

1-Tek ayak ile 4 kez zipla.

2- Parmak ucunda 10 adim ytirii.
3- Topuk iistiinde 5 adim yiirii.
4-Cift ayakla 5 kez sigra.

5-5 kez parmak siklat.

6-Kendi etrafinda 3 tur don.

7-3 kez ayaklarini a¢ kapa.

8- Geri geri 10 adim at.

(Oyuncular yonergeleri zorlastirarak ¢esitlendirebilirler.)



Bir oyuncu yonergeler yazan tuzlugu parmaklarina yerlestirir. Diger oyuncudan
bir say1 soylemesini ve tuzlugun dort pargasindan bir tanesini gdstermesini ister.
Daha sonra sdylenen sayr kadar tuzluk ileri ve yana dogru acilir kapatilir.
Soylenen sayiya ulasildiginda hangi tuzlukta hangi yonerge ciktiysa diger
oyuncu yonergedeki hareketleri yapar. Oyunun kalabalik bir grupla oynanmasi
tavsiye edilir.

r

\_ A N J

Sekil 5: Tuzluk Oyunu Yapim Asamalari.
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Kiymetli Cocuklar,

Ara tatilinizin bu son giiniinde aile biiyiiklerinizden 6grendiginiz bir Pazar

oyunu asagiya yazmanizi ve bugiin ailenizle 0 oyunu oynamanizi
istiyoruz.

Okula basladiginiz ilk giin bu oyunu okula gotiirerek arkadaslarimiza da
ogretip birlikte oynayabilirsiniz.

Oyunun Adi:
Oyuncu Sayisi:
Oyun i¢cin Gerekli Arac ve Gerecler:

Oyunun Oynanisi:




