KALELI YAKAN TOP OYUN KURALLARI

OYUN ALANI

1. Oyun Alant: Agik alanda veya kapali spor salonlarinda oynanabilir. Oyun alaninin yiizeyi diiz olmak
kaydiyla parke, ¢im veya toprak olabilir.

2. Saha olgiileri: Oyun sahast 9m x 9 m ebadinda (Voleybol Sahasi) dikdoértgen olmalidir.

OYUN SURESI

1. Oyun ii¢ set tizerinden oynanir. Oyun siiresiyle ilgili zaman kisitlamas1 yoktur.

2. Her iki takim i¢in, 1 sette 1 dakikalik birer mola hakki vardir.

TAKIMLARIN OLUSUMU

1. Okul Takimlar1 Ogrencilerden kiz- erkek karma olarak olusturulur.

2. Karma takimlar 6 kiz 6 erkek oyuncudan olusmak zorundadir.

3. Bir takim en fazla 12 oyuncu ( 8 asil 4 yedek olmak tizere), Oyun her biri 8 asil oyuncudan olusan iki takim
arasinda oynanir. Oyuncularin dordii (4) yedektir.

4. 8 Asil oyuncunun 4’1 erkek 4’1 kiz olmak zorundadir.

OYUN DUZENiI
1. Oyuncunun malzemeleri Voleybol topu, tek tip (forma, sort, corap) ve spor ayakkabisindan olusur.
2. Oyuncularin formalar1 1°den 12’a kadar numaralandirilmis olmalidir.

3. Hakemler goniillii brans-sinif 6gretmenlerden, antrendrlerden ve spor uzmanlarindan olusturulacaktir.

4. Saha secimi, her iki takim kaptaninin “Aldim verdim, ben seni yendim, alamazsin veremezsin sen beni
yenemezsin.” seklindeki karsilikli ayak adimlama yontemiyle (sayismalar1 sonucunda) yapilir.

5. Oyun 3 (ii¢) set iizerinden oynanir. ki set kazanan takim mag1 kazanmus olur. Setlerdeki bir birlik beraberlik
durumunda ii¢iincii setin basinda tekrar “aldim verdim” sayismasi yapulir.

6. Topa sahip olma alan1 kendi alanini gevreleyen ¢izgilerin i¢i veya rakip oyun alaniin disinda kalan dip
cizgilerin gerisidir. Cizgilere basmak yasaktir.

7. Oyun Alanina Yerlesme: kuray1 kazanan takim vuran ya da kacan olma tercigini karar verir. Vuran ve
Kagan oyuncular oyun alanini igersinde bulunurlar.

8. Kaleci Oyuncu: Her iki takimin rakip oyun alani dip ¢izgisinde gérevlendirdigi oyuncudur. Oyun baslarken
her takimin bir (1) kaleci oyuncusu bulunur.

9. Hakemin isareti ile oyuna topu kazanan takim baglar. Dip ¢izgiden ve kendi oyun alanlar1 i¢inde olmak sarti
ile aralarinda pas alig verisi yaparak, rakip oyunculari direk veya yerden sektirerek vurmaya calisirlar. (vuran
takim oyuna tekrar devam eder.)



10. Bu alan igerisinde yapilan atiglar veya kalecisiyle yapilan paslasmalar kurallara aykir1 degildir. Rakip alana
girerek alinan toplar veya oyun alani digina ¢ikilarak alinan toplar faul olarak nitelendirilir ve top rakip takima
geger. Sahayi terk eden oyuncu elenir ve kaleci bolgesine gider.

11. Hiicum atis1 yapan oyuncu, topu havadan ve yerden atarak rakip oyuncuya isabet ettirdigi takdirde o
oyuncu vurulmus sayilir. (2 kisiye vurulan top da ilk vurulan oyun dig1 kalir.)

12. Ayni kurallar her iki takim i¢inde aynen gegerlidir. Topun oyunda oldugu siirede kaptirilan toplar veya
havadan atilirken tutulan toplar hiicum etme hakkini o takima kazandirir.

13. Hiicum atis1 yapan oyuncu, topu havadan atarak rakip oyuncuya isabet ettirir ve top yere diiserse o oyuncu
vurulmusg sayilir. Ama o oyuncu vurulur ve top yere diigmeden bir bagka takim arkadasi tarafindan top havada

yakalanirsa vurulmus sayilmaz. Top kazanilmis olur ve hiicum hakki o takima geger.

14. Vurulan oyuncu oyundan ¢ikarak kendi kale bolgesine geger ve burada oyuna devam eder. Buradan atig
yapmaya ya da paslarla takimina katki saglamaya devam eder.

15. Oyuna baglarken kaleci olarak baslayan oyuncular da istedikleri zaman hakeme bilgi verilmek sarti ile
oyun alanina girme hakkina sahiptirler. Her iki takimin da kalecilerinin set bitmeden oyun alanina girme

zorunlulugu vardir. Toplam 8 oyuncunun da vurularak oyundan ¢ikarilmas: gereklidir.

16. Kacan oyuncularin tiimii vurulana kadar oyun devam eder. Tiim rakip oyuncular1 vurarak (8 oyuncu)
oyundan ¢ikarmayi bagaran takim seti kazanmig sayilir.

17. Her sette takimlarin 4 oyuncu degistirme hakki vardir. Vurulmayan, oyun alaninda olan oyuncularin biri ile
degisim yapilabilir. Aksi durumda degisiklik yapilamaz.

18. ikinci set oyun basinda sayismay1 kaybeden takimin oyuncularinin top atisistyla baslar.
19. Atis yapan oyuncu ¢izgi ihlali yaparsa oyuncu vurulmus sayilmaz.

20. Atis yapan oyuncu, tek ya da gift elle atis yapabilir.

21. Her setten sonra takimlar yer degisir.

22- Oynanan 3 setten ikisini kazanan takim oyunu kazanmis sayilir. Setlerdeki bir birlik beraberlik durumunda
tiglincii setin baginda tekrar “aldim verdim” sayigmasi yapilir.
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